RESPUESTA DE ESPAÑA A LA SOLICITUD DE INFORMACIÓN DE LA RELATORA ESPECIAL DE LAS NACIONES UNIDAS SOBRE EL DERECHO A LA EDUCACIÓN DE CONFORMIDAD CON LA RESOLUCIÓN 53/7 DEL CONSEJO DE DERECHOS HUMANOS SOBRE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACIÓN 

Atendiendo a la solicitud de información realizada por la Relatora Especial sobre el derecho a la educación para la elaboración de un informe temático, centrado en “la inteligencia artificial en la educación y su utilización basada en los derechos humanos al servicio de la promoción del derecho a la educación”, que presentará ante la Asamblea General en las Naciones Unidas, España traslada las siguientes aportaciones:

1. Proporcione ejemplos de cómo se utilizan las herramientas y sistemas de inteligencia artificial (IA), incluida la IA generativa, en el proceso educativo y en la toma de decisiones relacionadas en su país, organización o institución educativa, con ejemplos de software (o programa) específico cuando proceda. 

	Dado el auge de la IA generativa y su uso cada vez más generalizado por parte de los estudiantes, es extremadamente importante enseñarles pautas para su adecuada utilización. En este sentido, en el Ministerio de Transformación Digital y de la Función Pública se están realizando varios proyectos de innovación docente usando los modelos de lenguaje (de código libre y propietarios) en el proceso de aprendizaje, aplicados a tareas específicas como la tutorización a partir de modelos entrenados con los materiales específicos de asignaturas o la utilización de grandes modelos de lenguaje (LLMs por sus siglas en inglés), entrenados específicamente para generar códigos de programación. No obstante, no se ha utilizado todavía la IA generativa en tareas relacionadas con la toma de decisiones.

	Concretamente, en el Instituto Nacional de Tecnologías Educativas y Formación del Profesorado (INTEF) se fomentan las siguientes acciones:

Recicla con IA. Para fomentar la limpieza en el patio de la escuela y la conciencia por el reciclaje, el alumnado puede usar la IA, y más específicamente la subcategoría de machine learning (ML) o aprendizaje automático. Gracias a ella es posible crear un artefacto computacional que ayude a diferenciar los residuos generados durante el tiempo de recreo con el fin de mejorar el reciclado. El dispositivo ha sido creado programando una aplicación con Scratch 3.0 a través de la plataforma Learning[footnoteRef:1]. [1:  https://code.intef.es/prop_didacticas/recicla-con-ia/] 

 
Mis primeros pasos en Python. El objetivo de esta propuesta es enseñar cómo integrar el lenguaje de programación Python desde cero en las aulas de los últimos ciclos de Educación Primaria. Aunque todo dependerá del nivel de desarrollo y madurez del alumnado, hay infinidad de experiencias de éxito desarrolladas que lo avalan. Si existe un trabajo intensivo previo en otros lenguajes de programación orientados a objetos, como por ejemplo Scratch, niños y niñas con habilidades e inquietudes por la programación, la robótica y el pensamiento computacional tienen la capacidad de desarrollar retos de iniciación que les permitirán descubrir Python[footnoteRef:2].  [2:  https://code.intef.es/prop_didacticas/mis-primeros-pasos-en-python/
] 


Diseño de chats asistenciales con Watson Assistant: inteligencia artificial al servicio de las personas. Un chatbot es una aplicación informática en línea de inteligencia artificial que trata de simular una conversación mediante teclado o voz con personas que chatean con él. En esta experiencia se plantea al alumnado el diseño, la construcción y la puesta en funcionamiento de un chatbot por teclado pensado para proporcionar ayuda a las familias que acceden a la web del colegio: comedor, calendario escolar, horarios, libros de texto, información de la Asociación de Madres y Padres de Alumnos (AMPA). Para su implementación se propone utilizar el servicio online Watson Assistant, una herramienta que forma parte de la suite IBM Cloud[footnoteRef:3].   [3:  https://code.intef.es/prop_didacticas/diseno-de-chats-asistenciales-con-watson-assistant-inteligencia-artificial-al-servicio-de-las-personas/] 


	Otros ejemplos son el proyecto para controlar una placa programable usando la voz mediante un sistema de IA[footnoteRef:4] o las actividades prácticas para conocer y reflexionar sobre los sistemas de reconocimiento facial con Scratch Lab Face Sensing[footnoteRef:5].  [4:  https://code.intef.es/prop_didacticas/controlar-una-placa-programable-usando-la-voz-mediante-un-sistema-de-inteligencia-artificial/]  [5:  https://code.intef.es/prop_didacticas/actividades-practicas-para-conocer-y-reflexionar-sobre-los-sistemas-de-reconocimiento-facial-con-scratch-lab-face-sensing/
] 


2. Proporcione pruebas concretas del impacto conocido de las herramientas y sistemas de IA en las y los alumnos y profesores y en los sistemas educativos en general, tanto positivo como negativo, y explique cómo se supervisa el impacto. Por ejemplo, ¿cómo afecta el uso de la IA? 

a) Personas con necesidades especiales de aprendizaje, alumnos y alumnas de distintos orígenes lingüísticos y culturales, mujeres y niñas. 
La utilización de la IA generativa puede ayudar a estas personas creando ejercicios de distinto nivel, teniendo en cuenta la atención a la diversidad y los distintos niveles de aprendizaje de idiomas. Por ejemplo, la generación de cuestionarios tipo test personalizados en los que las preguntas se seleccionan en función de los aciertos o fallos en las preguntas previamente respondidas.

b) Acceso a la educación de las poblaciones marginadas o desatendidas por motivos étnicos, socioeconómicos, de desplazamiento y otros factores.
En este caso, la utilización de la IA generativa supone todavía un riesgo importante debido a los errores que comete.

c) La interacción humana entre las y los profesores y las y los alumnos.
La IA tiene en muchos casos un efecto negativo en las relaciones profesor-alumno ya que les aleja, pasando el profesor a un segundo plano. 

d) Los derechos humanos, la intimidad, la seguridad, el compromiso, la capacidad de acción y el pensamiento crítico de las y los alumnos y profesores.
Un buen uso de la IA generativa sería que sea utilizada como apoyo, facilitando ayuda a los estudiantes en la resolución de problemas.

e) Perpetuación de estereotipos y desigualdades.
Los corpus de entrenamiento utilizados para el ejercicio y el ajuste fino de los modelos de lenguaje son esenciales para mitigar los estereotipos y las desigualdades y evitar la generación de sesgos.

f) El tipo de información o desinformación a la que están expuestos alumnos, alumnas y educadores.
Si no se realiza un control de los contenidos de entrenamiento en las herramientas que utilicen los estudiantes, la aportación de la IA puede ser negativa. 

g) Evaluación del aprendizaje.
La IA es capaz de guiar a los y las estudiantes como un copiloto en el proceso de aprendizaje, de forma que tengan herramientas de apoyo donde consultar dudas o detectar errores en sus respuestas, códigos de programación, etc.

h) Gestión de la educación. 
Los sistemas de IA sirven también en para analizar grandes cantidades de datos sobre el rendimiento académico de los estudiantes para identificar tendencias y áreas de mejora en el sistema educativo.

3. Proporcione ejemplos de legislación, reglamentos (incluidos códigos de conducta o normas institucionales) o políticas que aborden o cubran el uso de la IA en el contexto educativo, incluidas las cuestiones éticas o de derechos humanos en torno al desarrollo y el uso de la IA, la privacidad de los datos, la mitigación de sesgos, la transparencia, la integridad académica, el plagio y la atribución adecuada. ¿Se exige la diligencia debida para el uso de la IA en el contexto educativo? ¿Disponen las y los estudiantes de orientaciones claras para citar el uso de la IA? 
	La Ley Orgánica 8/2015, de 22 de julio, refleja la obligatoriedad del sistema educativo de implantar “el conocimiento que los menores deben tener de sus derechos y deberes como ciudadanos, incluyendo entre los mismos aquellos que se generen como consecuencia de la utilización en el entorno docente de las Tecnologías de la Información y Comunicación”.
	Por su parte, la Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre, de Protección de Datos Personales y garantía de los derechos digitales establece que los poderes públicos son los encargados de impulsar políticas que hagan efectivos los derechos de la ciudadanía en Internet, promoviendo la igualdad para hacer posible el pleno ejercicio de los derechos fundamentales en la realidad digital. Esta ley incluye, entre otros aspectos, el derecho a la seguridad digital de los usuarios, el derecho a la educación digital y la protección de la dignidad y derechos fundamentales de los menores y la protección de sus datos en Internet.
	Otros ejemplos de legislaciones, reglamentos y políticas que abordan las cuestiones éticas de la IA son: 
· Directrices éticas sobre el uso de la inteligencia artificial (IA) y los datos en la educación y formación para los educadores[footnoteRef:6]. [6:  https://op.europa.eu/es/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1] 

· Ley de Inteligencia Artificial (AI Act)[footnoteRef:7]. [7:  https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/HTML/?uri=CELEX:52021PC0206] 

· Plan de Acción de Educación Digital (2021-2027)[footnoteRef:8]. [8:  https://education.ec.europa.eu/es/focus-topics/digital-education/action-plan] 

· Protocolo del uso de inteligencia artificial (IA) en los centros educativos[footnoteRef:9]. [9:  https://xarxatic.com/wpcontent/uploads/2023/08/PROTOCOLO_IA_CENTROSEDUCATIVOS.pdf] 

· Reglamento general de protección de datos (RGPD) [footnoteRef:10]. [10:  https://eur-lex.europa.eu/ES/legal-content/summary/general-data-protection-regulation-gdpr.html). ] 

· OECD.AI Policy Observatory[footnoteRef:11]. [11:  https://oecd.ai/en/dashboards/policy-areas/PA7] 

· IA y educación: orientaciones para los responsables de la elaboración de políticas [footnoteRef:12]. [12:  https://intef.es/wp-content/uploads/2022/08/2022_04_AI-and-education_UNESCO_INTEF.pdf] 

· Informe final del grupo de expertos de la Comisión sobre inteligencia artificial y datos en educación y formación[footnoteRef:13]. [13:  https://op.europa.eu/es/publication-detail/-/publication/7f64223f-540d-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-es] 


4. Proporcione ejemplos de participación de profesores, padres, alumnas, alumnos o comunidades en el desarrollo de normativas nacionales o internas que aborden el uso de la IA en la educación. ¿Cuál ha sido la reacción de profesores, alumnas, alumnos y padres? ¿Existen mecanismos para recabar dichas opiniones? 

	Existen estudios (más que normativas) muy interesantes que han desarrollado entidades privadas con gran experiencia en el campo de la educación y recopilado opiniones de expertos/as, estudiantes y padres/madres como la Fundación Conocimiento y Desarrollo (CYD)[footnoteRef:14]. También existen documentos públicos que abordan el uso de la IA en educación como la España Digital 2025[footnoteRef:15] o la Estrategia Nacional de Inteligencia Artificial de 2020 [footnoteRef:16]. [14:  https://www.fundacioncyd.org/]  [15:  https://portal.mineco.gob.es/RecursosArticulo/mineco/prensa/ficheros/noticias/2018/Agenda_Digital_2025.pdf]  [16:  https://www.lamoncloa.gob.es/presidente/actividades/Documents/2020/ENIA2B.pdf] 

	En relación con la Formación Profesional, la Ley Orgánica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenación e integración de la Formación Profesional, contempla que el Gobierno apruebe, en colaboración con el sector tecnológico, un Plan de competencias en digitalización e inteligencia artificial en la Formación Profesional, que incluirá la propuesta de contenidos comunes transversales del currículo para todas las personas que se formen en el Sistema de Formación Profesional. Asimismo, se promoverá que todo el profesorado y formadores de formación profesional obtengan el reconocimiento de la competencia digital docente en el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente.

5. ¿Cómo apoya el sistema educativo al personal directivo, los profesores y las y los estudiantes para que comprendan cómo utilizar la IA y cómo funciona la IA? Proporcione ejemplos y/o textos de planes de estudios que aborden tanto la dimensión tecnológica como la humana de la competencia en IA (tanto cómo funciona (las técnicas y las tecnologías) como cuál es su impacto en las personas (en la cognición humana, la privacidad, la agencia humana). 

	Dentro del currículo básico del módulo profesional de Digitalización aplicada a los sectores productivos en Grado Medio se encuentran los siguientes contenidos: 
· Establecer las diferencias entre la Economía Lineal (EL) y la Economía Circular (EC), identificando las ventajas de la EC en relación con el medioambiente y el desarrollo sostenible. 
· Caracterizar los principales aspectos de la 4.ª Revolución Industrial indicando los cambios y las ventajas que se producen tanto desde el punto de vista de los clientes como de las empresas. 
· Identificar la estructura de los sistemas basados en nube describiendo su tipología y campo de aplicación. 
· Comparar los sistemas de producción/prestación de servicios digitalizados con los sistemas clásicos identificando las mejoras introducidas. 
· Elaborar un plan de transformación de una empresa clásica del sector en el que se enmarca el título, basada en una EL, al concepto 4.0, determinando los cambios a introducir en las principales fases del sistema e indicando como afectaría a los recursos humanos. 

	Respecto al currículo básico del módulo profesional de Digitalización aplicada a los sectores productivos en Grado Superior los contenidos son: 

· Analizar el concepto de digitalización y su repercusión en los sectores productivos teniendo en cuenta la actividad de la empresa e identificando entornos IT (tecnología de la información) y tecnología de operación (OT) característicos. 
· Caracterizar las tecnologías habilitadoras digitales necesarias para la adecuación/transformación de las empresas a entornos digitales describiendo sus características y aplicaciones. 
· Identificar sistemas basados en nube y su influencia en el desarrollo de los sistemas digitales. 
· Identificar aplicaciones de la IA en entornos del sector donde está enmarcado el título describiendo las mejoras implícitas en su implementación. 
· Evaluar la importancia de los datos, así como su protección en una economía digital globalizada, definiendo sistemas de seguridad y ciberseguridad tanto a nivel de equipo/sistema, como globales. 
· Desarrollar un proyecto de transformación digital de una empresa de un sector relacionado con el título, teniendo en cuenta los cambios que se deben producir en función de los objetivos de la empresa. 

	Destaca el ejemplo de la Universidad de Granada, donde, imparten asignaturas relacionadas con estas tecnologías en los estudios de Grado y Máster relacionados con la Ingeniería Informática y las Telecomunicaciones. Participándose en proyectos de innovación docente en el ámbito universitario y desarrollan investigación y publicación de artículos científicos en este campo. Realizan otras actividades de docencia no universitaria y de divulgación de estas tecnologías en centros de secundaria, participación en charlas y seminarios.


6. Proporcione ejemplos de programas de desarrollo profesional existentes para que las y los profesores utilicen las tecnologías de IA. ¿Qué formación y apoyo se ofrece a las y los educadores para que utilicen eficazmente las herramientas de IA en su trabajo diario?

	A continuación, se presentan algunos ejemplos de cursos tutorizados en línea que se ofertan actualmente desde el INTEF.
· Una Aproximación a la IA.[footnoteRef:17] [17:  https://enlinea.intef.es/courses/course-v1:INTEF+AproximacionIA+2024_ED1/about] 

· Una IA para aprender.[footnoteRef:18] [18:  https://enlinea.intef.es/courses/course-v1:INTEFMOOC+IAEducacion+2023_T1/about] 

· La Inteligencia artificial a tu alcance. Ideas prácticas para el aula.[footnoteRef:19] [19:  https://www.educacionfpydeportes.gob.es/dam/jcr:beb0006e-ecde-4544-af4f-cac3ed036e4c/ficha-ia-a-tu-alcance-         b.pdf] 


		Además, y en anteriores cursos académicos, se han ofrecido diversos planes de 	formación en los que la IA era un elemento central. Son ejemplos de estas formaciones:

· El Proyecto EPCIA[footnoteRef:20]. [20:  https://code.intef.es/epcia/] 

· La IA para el bien común.[footnoteRef:21] [21:  https://enlinea.intef.es/courses/course-v1:INTEF+IABienComun+2023_T3/about] 

· La IA en el día a día. [footnoteRef:22] [22:  https://enlinea.intef.es/courses/course-v1:INTEF+IACotidiana+2022_ED2/about

] 


	En lo que concierne a la Formación Profesional, el Ministerio de Educación, Formación Profesional y Deportes ha diseñado un módulo obligatorio sobre Digitalización aplicada al sistema productivo que se incluirá en los currículos de todos los programas de Formación Profesional de Grado Medio y Grado Superior a partir de septiembre de 2024. Su objetivo es desarrollar los conocimientos y competencias básicas en digitalización y las condiciones en las que las exigencias de la digitalización modifican los procesos productivos del sector correspondiente. 

	El Ministerio de Educación, Formación Profesional y Deportes ha desarrollado una Red Estatal de Centros de Excelencia en Formación Profesional que está constituida por 66 centros, distribuidos por las 17 Comunidades Autónomas. Se caracterizan por: la innovación, la investigación aplicada y la incorporación de tecnología disruptiva aplicada, creando entornos y ecosistemas, y desarrollando proyectos. Sus otras dos señas de identidad son el emprendimiento y la internacionalización. 

	En estos centros se imparten ofertas de Formación Profesional vinculada al Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales pertenecientes a los [sub]sectores del automóvil, audiovisual, sanitario, transporte y logística, agroalimentario, hostelería, turismo, aeronáutico, fabricación automatizada, energías renovables, construcción y sostenibilidad energética, tecnologías de la información, mecatrónica y ciberseguridad. 

	Actualmente se está en un proceso de transformación digital y metodológica para la detección de la necesidad de nuevos perfiles, así como en la revisión curricular de las ofertas relacionadas. Para ello se organizan acciones de formación del profesorado a nivel estatal en colaboración con en su [sub]sector profesional. 

	La expansión de esta red supone un importante paso adelante en la consolidación del nuevo modelo de FP conectado con los diferentes sectores productivos y basado en la investigación aplicada, la sostenibilidad y el emprendimiento.




7. Proporcione ejemplos de políticas que aborden las brechas y desigualdades en el acceso a las condiciones necesarias para el uso de la IA en la enseñanza y el aprendizaje, por ejemplo, destinadas a reducir la brecha digital entre las y los estudiantes con fácil acceso a herramientas de IA en casa y las y los que dependen de los recursos de la escuela. ¿Qué medidas existen para garantizar que todos las y los estudiantes, independientemente de su origen socioeconómico o ubicación geográfica, tengan acceso a herramientas y recursos de IA fiables y pedagógicamente adecuados? 

	En el Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Infancia y Adolescencia, del día 17 de octubre de 2022, se aprobó la “Propuesta de distribución territorial de fondos para la formación en competencias digitales para niñas, niños y adolescentes en situación de vulnerabilidad, para las Comunidades y Ciudades Autónomas susceptibles de ser beneficiarias en el marco del “Programa Competencias Digitales para la Infancia (CODI) del Plan de Recuperación, Transformación y Resiliencia”. 

El programa CODI tiene el objetivo de reducir la brecha digital en la infancia más vulnerable, complementando otras medidas desarrolladas por el Gobierno para garantizar el acceso a internet y a dispositivos como el Programa Educa en Digital. Este programa está siendo desarrollado por el Ministerio de Derechos Sociales, Consumo y Agenda 2030. El CODI forma parte del Componente 19 “Plan Nacional de Competencias Digitales” del Plan de Recuperación, Transformación y Resiliencia. 

	El CODI prioriza a aquellos niños, niñas y adolescentes que se encuentren en situación de pobreza o exclusión social u otras situaciones de vulnerabilidad recogidas en el Plan de Acción Estatal para la Implementación de la Garantía Infantil Europea. El programa se desarrolla en horarios y periodos no lectivos, integrados en extraescolares o durante el periodo estival, combinando formación presencial y online.

En el año 2023, mediante el Real Decreto 1086/2023, de 12 de diciembre, por el que se regula la concesión directa de subvenciones a entidades del Tercer Sector para la implementación de actividades de capacitación en competencias digitales a infancia, adolescencia y juventud vulnerable, en el marco del Plan de Recuperación, Transformación y Resiliencia, se destinaron ayudas por un importe de 97.041.430 € a doce entidades del tercer sector, en régimen de concesión directa, dirigida a la formación en competencias digitales a niños, niñas, adolescentes y personas jóvenes.

	El MEFPD desarrolla asimismo convocatorias abiertas a entidades locales para la creación de una red estatal de Centros de Formación Digital que tiene como objetivo formar a los ciudadanos en competencias digitales transversales, ofreciendo oportunidades formativas con independencia de su lugar de residencia o formación previa, facilitando así el acceso a una formación compatible con las obligaciones de los ciudadanos derivadas de diferentes condiciones personales, laborales o sociales.
	Existen además iniciativas adicionales relacionadas con políticas públicas y programas de alfabetización digital, proyectos institucionales relevantes como la Alianza para un Internet Asequible (A4AI) y proyectos coordinados por grandes empresas como Free Basics o Starlink.



8. [bookmark: _Int_E7X9FLEv]Proporcione ejemplos de colaboración o asociación apoyada por el Estado entre instituciones educativas públicas y empresas que producen herramientas de IA para la educación. ¿Impone el sistema educativo contratos con proveedores de software específicos o existe la posibilidad de elegir? ¿A qué nivel se puede escoger? ¿Indicar si esta elección se basa en las opiniones de profesores, padres y alumnos? ¿Cómo se abordan la soberanía de los datos y la localización de los mismos en el contexto del uso en la educación de herramientas de IA internacionales o desarrolladas en el extranjero?
	
	La mayoría de administraciones educativas firman acuerdos con grandes empresas tecnológicas, como Google o Microsoft, para la gestión de sus plataformas educativas o de correo electrónico. Las universidades en especial tienen acuerdos con este tipo de compañías ya que desarrollan estas tecnologías para su uso en la docencia e investigación. También existen desarrollos que se han llevado a cabo en el ámbito universitario, que han originado empresas dependientes de las universidades y distintos productos comerciales.

9. ¿Cuáles son los principales retos encontrados durante la implantación de la IA en la educación? ¿Ha habido obstáculos técnicos, éticos, financieros o normativos en el despliegue de soluciones de IA en el contexto educativo? 

	Se identifican varios retos relativos a todos los obstáculos mencionados en la pregunta. Ha habido obstáculos técnicos con respecto a los conocimientos necesarios para su correcto uso y adaptación. También éticos, en relación a mantener la integridad académica y financieros con respecto a los fondos disponibles y los requisitos de infraestructuras que requiere el desarrollo de herramientas propias y uso de modelos abiertos. Por último, en cuanto a los retos normativos, son todos relativos a la falta de regulación de estas tecnologías.


10. ¿Existen áreas específicas dentro de la educación en las que vea un potencial significativo para la integración de la IA en el futuro?

	En el ámbito educativo, la IA está empezando a abrirse camino. Ejemplo de ello es cómo, actualmente, se incluye la IA en los currículos oficiales y cómo se están desarrollando formaciones específicas para dotar al profesorado de las herramientas necesarias ante este nuevo cambio. Existen muchas áreas en la educación donde la integración de la IA va a tener un potencial muy significativo: 

· Desarrollo de tutores inteligentes: se trata de un campo en el que los asistentes conversacionales se han utilizado ya desde hace muchos años
· Personalización de la educación y adaptación a la diversidad: adaptación y generación de contenidos educativos personalizados, desarrollo de copilotos adaptables a los estilos de aprendizaje
· Apoyo en tareas de evaluación: corrección y detección de fallos
· Análisis automáticos: identificación de patrones, tendencias, ayuda en la toma de decisiones
· Creación de materiales educativos
· Ayuda en la implantación de metodologías educativas: como el aprendizaje inverso, el aprendizaje basado en casos, la gamificación, etc.

	Asimismo, los entornos virtuales pueden replicar situaciones laborales complejas, proporcionando experiencia práctica sin riesgo. A través de estas experiencias inmersivas se mejora tanto la calidad como la eficacia de estas. 

	Entre los usos que se le da a la IA en el Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla la ordenación del Sistema de Formación Profesional, se nombra, entre otros, la implantación de las tecnologías habilitadoras (sensórica, tratamiento de datos, automatización y comunicaciones, entre otras) con la reducción de costes y la mejora de la competitividad. 

	De la misma manera, también aparecen reflejadas en el Real Decreto las tecnologías habilitadoras digitales necesarias para la adecuación/transformación de las empresas a entornos digitales describiendo sus características y aplicaciones. 

	Es importante subrayar, por último, que la comprensión del modo en que los cerebros se relacionan con la IA se encuentra aún en sus primeras fases de desarrollo. Por ello, sería necesario conocer previamente el modo en que la IA puede afectar al cerebro del alumnado antes de su total implantación dentro del sistema.
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